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) Vaikka késitteellistémisté on tutkittu ja sovellettu pitké&dn,

ytimekésté tapaa suunnitella kognitiivisia rakenteita
(konsepteja ja systeemeitd) tarpeista alkaen, palapelin

tavoin, jarjestelméksi asti, ei ole julkisuudessa esitetty.
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\/ Talouden suhdanteet: :
—

/
_Kaikkien aikojen konseptit

 Maailman kehittymista ovat 200 vuoden ajan jaksottaneet merkittdvimmat
innovaatiot ja talouden suhdanteet. "Kondratieffin vuodenajat” ovat kestdneet n.
50-60 vuotta. Huippuvuosia on valitettavasti seurannut talouden "takatalvi”.
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Megakonsepteja olivat héyrykone, liukuhihna, auto, sdhké ja IT.
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KEINOIKSI: Kestava kehitys, systeemitiede ja tieteen arvostus

Vaikka tuntuu uskomattomalta, ettd nykyihmiset ensimmdising saisivat talouden ja
yhteiskuntakehityksen pysyvésti nousukdyrdlle, kannattaa silti visioida. Kestéva
kehittyminen ei ole mahdollista ilman ymmérrystd siitd, mitd maailma on
kokonaisuutena ja osing, siis systeemisend. Se edellyttad kasitystd tieteesta ja
kehitettavista kohteista. Tieteen arvojen palauttaminen johtaa parempaan
kommunikointiin, mikd puolestaan antaa valmiuksia kehittéd (konseptoida) kaikkia
tarkeita alueita, joita pidetddn térkeind. Siihen tarkoitukseen on mm. System of
systems — periaate. Se edellyttad holistista kdsitysta todellisuudesta, yhteista
tutkimusta. Systeemialan keinoin saadaan médaritettyd edellytykset jokaiselle tasolle.
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abstraktin systeemin | e Prototyyppi
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“An abstract system is a system which exists in a conceptual, abstract world, META 1d.” \
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Metamallinnus: https://en.wikipedia.org/wiki/Metamodeling
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¥ Arkkitehtuurit kuvaavat tietémyksen rungon, kerrokset ja suunnittelun logiikan.
Konseptit ovat idean luonnoksia, tietoa tiedosta (=metakognitio).
v Meta-ajattelu valjastaa virtuaalisuuden suunnittelijan kdyttéon.
Kognitiiviset elementit luovat reittejd tiedosta hyédyntdmadn luovuutta.
Kybernettinen osuus tutkii ratkaisun hallittavuutta ja kestavyyttd.

lteraatiot alkavat ideasta: 1.... Symbolit 1Q = 4Q kokoavat kdsitysté ympdristdstd.
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Vuorovaikutus Systeemi A

Syntyvé konsepti, esim "Metadrooni’
Kasitys itse aiheesta tarkentuu Mﬁ -“w#\

ajatuskuplan tavoin, ja tallentuu ceers oSS @ wernere Q) WS @ newmen:
ydinkohtineen tietokoneelle ja '
kumppaneille. Ilman kunnollista

kognitiivista mallia ei onnis-
tuttaisi luomaan kiteytynyttd
kdisitystd tutkittavasta aiheesta!
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Systems engineering: \\. 1/
S
Systems theory:

Y
\S,ys’reemi’riede luo kestdvyydelle normit

v

¥ Kestdva kehitys ei voi olla pelkk&da politikointia. Pikemminkin sen tulee
perustua tieteen ja kdytdnndn symbioosiin, missé molemmat tukevat toisiaan.
v Systeemitiede on kaikista tutkimuksen muodoista ainoa, joka taht&aa
tietdmyksen (IT) integrointiin. Kuvassa 10 systeemistd ndkdkulmag, joista on
kirjoitettu miljoonia julkaisuja, ja alan tausta ulottuu 1950-luvulle saakka.
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SYSTEEMINEN HAKU MINEN HOLARKIAKSI

“UUSI FORMAALI”
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